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Resistencia Atari

Esta exposicién se iba a llamar Playfields. Nos gustaba el titulo, pero resultaba una palabra
criptica para quienes no conocen nada sobre consolas de videojuegos de los anos ‘70/'80,
como es mi caso. Entonces la historia cambié su eje. En lugar de centrarnos en el resultado
experimental del proceso artistico, decidimos poner el foco en la persistencia de un soporte
que, aunque caido en desuso y reemplazado por diferentes oleadas de tecnologias digitales,
sobrevive a su obsolescencia.

Espacio doméstico

Atari VCS (Video Computer System) 2600 es la marca del producto que marcé una época y que
elegimos usar como index, porque su invocacién transporta a varias generaciones (+40, sobre
todo) hacia un recuerdo emocionante.

La invencién de la consola para uso doméstico trastocé el espacio fisico del juego. La historia
cuenta que la migracién se produjo del bar al living. Los enormes y pesados Arcade (limitados
en su posibilidad de sélo dar inicio con el botén de Start) se transformaron en pequenos
dispositivos con cartuchos intercambiables.

El refugio del videojuego en la intimidad del hogar también puso fin a una adiccién controlada
qgue sucedia en el espacio publico, y que estaba sujeta a las posibilidades econémicas de Ixs
usuarixs. “El Atari” popularizé un estilo de vida en torno a un aparato electrénico que cambié
para siempre héabitos y rutinas de ocio.

Espacio virtual

El cédigo de programacion de los Atari es una verdadera artesania. La légica funciona de
izquierda a derecha, completando beam a beam lineas horizontales que descienden en forma
sucesiva hasta llenar la imagen del televisor.

Antes de la consola doméstica, los videojuegos tenian un Unico playfield, es decir, un Unico
escenario donde acontecia la trama. Con el Atari, las posibilidades de programar otras
espacialidades por arriba, por abajo y hacia los costados, permitié expandir la pantalla mas
allé de sus limites fisicos.

Una revolucién experiencial para sus usuarixs y una revolucién creativa para sus
programadores que, desde entonces, pudieron construir complejos mundos paralelos en

cédigo byte bit.
Espacio afectivo

Ante todo, el Atari es un modo de resistencia amorosa. Es la demostracién de que una
tecnologia puede calar tan profundo en la humanidad que persiste mas alld de su condicion
arqueolégica. Sus posibilidades de hackeo no son otra cosa que intentos de permanecer; 6
intentos de seguir vigente promovidos con devocién mistica por su comunidad de
programadorxs.



De todos modos, esta fascinacién no es irracional. Puede ser que haya algo de nostalgia (un
bien de infancia deseado aunque inalcanzable), pero también hay algo de misterio por
descubrir. Y hay algo de obsesion porque hay mas informacién por explorar en esa caja negra
qgue cabe en una mesita ratona.

Esta exposicién trata de eso. De seguir encontrando respuestas en dispositivos que, a pesar de
su aura retro, continban despertando pasiones porque aun no lo han dicho todo.

Lucia Stubrin
Buenos Aires. Julio 2024






Diego Alberti desarrolla su obra a través de la exploraciéon del potencial de las
computadoras como herramientas creativas. Sus instalaciones y dispositivos cautivan la mirada
del espectador, invitdndolo a sumergirse en un viaje de trance y fascinaciéon por el
funcionamiento de las mdquinas digitales. Desde el afnio 2005, ha experimentado con diversos
materiales, formatos y modelos de producciéon dentro del incipiente campo de las Artes
Electrénicas.

En las obras de Alberti, emergen paisajes naturales, organismos cibernéticos y patrones
enigmdticos que podrian evocar culturas ancestrales o incluso civilizaciones extraterrestres.
Utilizando matrices, pantallas, luz y sonido provenientes de dispositivos digitales, explora los
misterios generados a través de algoritmos y programas.

Sus obras han sido exhibidas tanto en Argentina como en el dmbito internacional, incluyendo
ciudades como Londres, Sao Paulo, Rio de Janeiro, Madrid, Santiago, Barcelona, Buenos Aires

y Rosario.

Actualmente, reside y trabaja en Buenos Aires
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Lucia Stubrin es curadora independiente especializada en tecnopoéticas, investigadora y
docente en la Universidad Nacional de Entre Rios y la Universidad Nacional del Litoral. Es
Doctora en Historia y Teoria de las Artes (UBA) y autora del libro Bioarte. Poéticas de lo viviente
(Eudeba/Ediciones UNL, 2020). Dirige el Grupo de Estudio Biosemiética, Arte y Técnica (GEBAT)
e integra el Colectivo Ludién (IIGG-UBA). Ganadora de concursos de investigacion y curaduria
en arte contempordneo, también se ha desempeinado como jurado en certdmenes nacionales
de AAVV. Ha recibido becas doctorales y posdoctorales nacionales e internacionales por sus
investigaciones en torno a la problematica arte-ciencia-tecnologia con énfasis en las ciencias
de la vida y el bioarte.
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1: 6502
Acrilico, neonled (50x20)

2: 0A
Inteligencia artificial (Con Maria Laura Ruggiero)
Impresién digital (70x70)

3: Playfields (Cartuchos)
Software, Memoria, Impresion digital (10x12x2)

PF2401 Pixel Pioneers
PF2402 Logic Mountains
PF2403 Byte Racers
PF2404 Binary Quest

4: Espacio Doméstico
Video Instalaciéon. M. Variables.
Atari 2600, Cartucho, TV, video proyeccion

5: kernel_13
Fotografias (13x13)
Software, Emulador Stella

6: kernel_13
Video (1920x1080)
Software, Emulador Stella

7: Espacio Virtual
Video Instalaciéon. M. Variables.
Atari 2600, Cartucho, TV, video proyeccion






